10/10 MN05006004Z-DE
ersetzt 08/07 AWB2786-1593de

Handbuch

Datenubertragung zwischen easy- und |IEC-Steuerungen
easyNet

C-CPU201 +24V Qv oy » ////// s
..iféléléléﬁu ‘;ﬂa"w‘w:v‘ —
@@@@A@‘ 0 11 I
LUz < ceeee |

out 2 x e ( B 1M 1 090y )

OO TmF

F-‘T‘N
S ) @"3»0 o

1

U
s
g |
" E (
@&y Con %
2 rol
o 3 Eup-mu@ I
2
6ND

€e..
Ny ug/?z ‘..2‘.Q
WLy Wiy 2\‘.2‘§$2
By

EF.-T°N

Powering Business Worldwide



Alle Marken- und Produktnamen sind Warenzeichen oder
eingetragene Warenzeichen der jeweiligen Titelhalter.

Storfallservice

Bitte rufen Sie lhre lokale Vertretung an:
http://www.eaton.com/moeller/aftersales
oder

Hotline After Sales Service:

+49 (0) 180 5 223822 (de, en)
AfterSalesEGBonn@eaton.com

Originalbetriebsanleitung
Die deutsche Ausfiihrung dieses Dokuments ist die Original-
betriebsanleitung.

Ubersetzung der Originalbetriebsanleitung
Alle nicht deutschen Sprachausgaben dieses Dokuments sind
Ubersetzungen der Originalbetriebsanleitung.

1. Auflage 2007, Redaktionsdatum 08/07
2. Auflage 2010, Redaktionsdatum 10/10

© 2007 Eaton Industries GmbH, 53105 Bonn

Autor: Peter Roersch, Andreas Liingen
Redaktion:  Heidrun Riege

Alle Rechte, auch die der Ubersetzung, vorbehalten.

Kein Teil dieses Handbuches darf in irgendeiner Form

(Druck, Fotokopie, Mikrofilm oder einem anderen Verfahren)
ohne schriftliche Zustimmung der Firma Eaton Industries GmbH,
Bonn, reproduziert oder unter Verwendung elektronischer Sys-
teme verarbeitet, vervielféltigt oder verbreitet werden.

Anderungen vorbehalten.


http://www.moeller.net/de/contact/index.jsp
mailto:fieldservice@moeller.net?subject=Urgent Service Request

10/10 MN05006004Z-DE

Inhalt

Zu diesem Handbuch 3
Abkiirzungen und Symbole 3
1 Das Netzwerk easyNet 5
Netzwerkibersicht 5
Teilnehmer und Netzwerk konfigurieren 5
Ubersicht Dateniibertragung 5
2 Funktionen 7
Funktionen zur Datenubertragung 7
Beschreibung der Funktionen 7
— Funktion NET_UPDATE fiir den Datenaustausch 7
— Funktion NET_GET zum Abholen der im Netz
abgelegten Daten 8
3 Strukturen 9
Struktur EASY_NET_MAIN 9
— Aufbau der Struktur 9
— Komponenten der Struktur 9
Struktur EASY_NET_INFO 9
— Aufbau der Struktur 9
— Komponenten der Struktur 9
Struktur EASY_NET_DEVICE 10
— Aufbau der Struktur 10
— Komponenten der Struktur 10
Struktur EASY_NET_SND 11
— Aufbau der Struktur 11
— Komponenten der Struktur 11
Struktur EASY_NET_SNDx 12
— Aufbau der Struktur 12
— Komponenten der Struktur 12
Struktur EASY_NET_PUT 12
— Aufbau der Struktur 12
— Komponenten der Struktur 12
Struktur EASY_NET_RCV 13
— Aufbau der Struktur 13
— Komponenten der Struktur 13
Struktur EASY_NET_GET 14
— Aufbau der Struktur 14
— Komponenten der Struktur 14




10/10 MN05006004Z-DE

4 Anwendungen 15
[EC-Teilnehmer <- [EC-/easy-Teilnehmer (I/O-Information) 15
IEC-Teilnehmer (Net-ID1) -> Remote I/0-Teilnehmer,

z. B. easy800 (I/0-Information) 16
IEC-Teilnehmer (Net-IDx) <-> EASY223-SWIRE-Gateway
(I/0-Information) 17
— |IEC-Teilnehmer (Net-IDx) <- EASY223-SWIRE-Gateway
(I/0-Information) 17
— |EC-Teilnehmer (Net-IDn) -> EASY223-SWIRE-Gateway
(I/0-Information) 19
I[EC-Teilnehmer <-> IEC-/easy-Teilnehmer
(Bit-Information) 20
I[EC-Teilnehmer <-> mehrere |EC-/easy-Teilnehmer
(Doppelwaort-Datenaustausch) 22
— PUT-Funktion (Strukturelement PUT) 22
— Die NET_GET-Funktion 25
Synchronisation der Echtzeituhr 26
5 Netzwerk (easyNet) konfigurieren 27
Konfiguration durchfiihren 27

— Konfigurieren mit easySoft-CoDeSys
(Net-ID1 = IEC-Teilnehmer) 27

— Konfigurieren mit easySoft
(Net-ID1 = easy- oder IEC-Teilnehmer)28

— Konfigurieren (iber das Geratedisplay 28
— Konfigurieren mit der Funktion Net_Config 29
6 Kombination von easyNet mit CAN/CANopen 31
Kombinationsmdglichkeiten 31
Hinweise zum Betrieb 31
— Buslast steuern 31
— Auslastung des CAN-Busses anzeigen 31
— easyNet-Telegramm (iberwachen 32
7 Programmieren liber easyNet (Routing) 33
8 Bus-Topologie 35
Ubersicht 35
CANopen/easyNet-Schnittstelle 36
— XC200 36
— EC4-200, easy800, MFD-(AC-)CP8 36

Stichwortverzeichnis 37



10/10 MN05006004Z-DE

Zu diesem Handbuch

Anderungsprotokoll

Gegentiber der letzten Ausgabe hat es folgende wesentliche
Anderung gegeben:

Redaktions-  Seite  Stichwort Anderung

datum

10/10 allg. Umstellung auf Eaton- v
Bezeichnungen

Dieses Handbuch beinhaltet im Wesentlichen den Zugriff eines
|EC-Teilnehmers, z. B. einer XC200, auf andere Teilnehmer im
Netzwerk easyNet. Der Zugriff der [EC-Teilnehmer erfolgt mit Hilfe
des Programms, in das die Funktionen zum Senden und
Empfangen der Daten eingebunden werden.

Die Funktionen enthalten Variablen vom Typ Struktur. Die Funkti-
onen und die Strukturen werden in Kapitel 2 und Kapitel 3 stich-
wortartig beschrieben.

Der Zusammenhang zwischen den Funktionen und Strukturen
sowie deren Einbindung in das Programm gehen aus Kapitel 4
hervor.

Die Méglichkeiten der Datentibertragung werden in Kapitel 2
beschrieben.

Das Handbuch ist in folgende Kapitel gegliedert:

e Das Netzwerk easyNet
Gibt eine Einfihrung in das Netzwerk easyNet,
—> Kapitel 1, Seite 5.

e Funktionen
Beschreibt die Funktionen und ihre Eigenschaften,
—> Kapitel 2, Seite 7.

e Strukturen
Beschreibt die Struktuen, => Kapitel 3, Seite 9.

e Anwendung
Zeigt die Moglichkeiten der Datenlibertragung zwischen IEC-
Teilnehmern und easy-Teilnehmern, z. B. easy800, in Form von
Beispielen. In diesen Beispielen werden die Funktionen und
Strukturen benutzt, => Kapitel 4, Seite 15.
Zusatzliche Hinweise, wie der Zugriff der easy-Teilnehmer auf
das Netzwerk, finden Sie in den Handbiichern der easy-Teil-
nehmer.

e Netzwerk konfigurieren
Beschreibt, wie (iber den ersten Teilnehmer (Net-ID 1) am
easyNet die anderen Teilnehmer konfiguriert werden,
—> Kapitel 5, Seite 27.

e Kombination von easyNet mit CAN/CANopen
Gibt Hinweise zu den Kombinationen easyNet — CANopen,
CAN-Direkt, CAN-Netzwerkvariablen,
—> Kapitel 6, Seite 31.

¢ Routing
Zeigt die Moglichkeit der Kommunikation zwischen PC und Teil-
nehmer indirekt Uber das easyNet, => Kapitel 7, Seite 33.

e Bus-Topologie
Zeigt verschiedene Topologien auf, => Kapitel 8, Seite 35.

Abkiirzungen und Symbole

In diesem Handbuch werden Abkiirzungen und Symbole
eingesetzt, die folgende Bedeutung haben:

In einigen Abbildungen ist der Begriff , Station” gleichbedeutend
mit dem Begriff, Teilnehmer” im FlieBtext verwendet.

» zeigt Handlungsanweisungen an

=—> macht Sie aufmerksam auf interessante Tipps und
Zusatzinformationen

Fiir eine gute Ubersichtlichkeit finden Sie auf den linken Seiten
im Kopf die Kapiteliiberschrift und auf den rechten Seiten den
aktuellen Abschnitt. Ausnahmen sind Kapitelanfangsseiten und
leere Seiten am Kapitelende.
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1 Das Netzwerk easyNet

Netzwerkiibersicht

easyNet basiert auf dem CAN-Netzwerk, das einen Austausch von
Prozess- und Systemdaten erméglicht. Es ist fiir 8 Teilnehmer, z. B.
Steuerungen, ausgelegt. Es gibt zwei Teilnehmertypen, die unter-
schiedlich programmiert werden:

e easy-Teilnehmer (Programmierung in Form eines Schaltplans)
— easy800
— MFD-CP8-...
— EASY223-SWIRE (SmartWire-Gateway ohne Programm, mit
Konfiguration)

e [EC-Teilnehmer (Programmierung nach der Norm IEC 1131)
— XC200
— EC4-200
— MFD4

Teilnehmer und Netzwerk konfigurieren

Im easyNet ist jeder Teilnehmer zu konfigurieren. Zur Identifika-
tion im Netzwerk erhalt der Teilnehmer eine Adresse (Net-ID),
sowie Parameter, die das Verhalten des Teilnehmers im Netzwerk
festlegen (z. B. Baudrate, SEND 10, Remote Run). easy-Teilnehmer
konfigurieren Sie im Konfigurator der Programmiersoftware oder
Uber Tastatur/Display am Gerét.

Die IEC-Teilnehmer kénnen Sie einzeln konfigurieren. Im Konfigu-
rator der easySoft-CoDeSys parametrieren Sie die Kommunikati-
onsbedingungen und laden sie mit dem Anwenderprogramm in
den Teilnehmer.

easy-Teilnehmer werden im Netzverbund mit der easySoft konfi-
guriert. Sind easy- und IEC-Teilnehmer in einem Projekt
vorhanden, so sind beide Teilnehmertypen im Netzverbund zu
konfigurieren.

In der easySoft wahlen Sie in der , Projektansicht” ein Symbol fiir
den Teilnehmer aus und ziehen das Symbol auf die Werkbank.
Unter der Bezeichnung ,Net-Teilnehmer” steht fiir die IEC-Teil-
nehmer ein allgemeines Symbol zur Verfligung. Positionieren Sie
die Gerate und geben Sie die Kommunikationparameter ein.

—> Das Gerat an der Position 1 in der Projektansicht erhalt
die Net-ID = 1 fest zugeordnet und muss auch das erste
Gerat am physikalischen Netzstrang sein.

Wenn Sie alle Teilnehmer konfiguriert haben, kénnen Sie die
Konfiguration in die easy-Teilnehmer laden. Die Konfiguration und
das Programm fir die IEC-Teilnehmer sind separat mit der
Programmiersoftware easySoft-CoDeSys zu laden!

Ubersicht Dateniibertragung

Jeder Teilnehmer erhélt eine Net-ID-Nummer (1, ... ,8) und kann
mit allen anderen Teilnehmern Daten austauschen. Als Daten-
format stehen Bit, Byte, Wort und Doppelwort zur Verfligung.

Ein Teilnehmer mit der Net-ID = 1 muss immer vorhanden sein.
Er ibernimmt die Verwaltung der Kommunikation im Netzwerk.
Als einziger Teilnehmer kann er die Ausgange der Remote I/O-Teil-
nehmern setzen.

Remote I/0-Teilnehmer sind Gerate, wie z. B. eine easy800, ohne
Programm. Die Mdglichkeiten der Dateniibertragung sind
—> Kapitel ,Funktionen”, Seite 7 aufgefiihrt.

=—> Ausfihrliche Hinweise zur Dateniibertragung zwischen
den easy-Teilnehmern finden Sie in den folgenden Bedie-
nungshandbiichern:

® easy800 Steuerrelais (MN04902001Z-DE;
friihere Bezeichnung AWB2528-1423D),

e EASY223-SWIRE (MN05006003Z-DE;
friihere Bezeichnung AWB2528+1251-1589D),

e MFD-Titan Multi-Funktions-Display
(MN05002001Z-DE; friihere Bezeichnung
AWB2528-1480D).

Fiir die easy-Teilnehmer stellt die easySoft zum Senden und
Empfangen der Daten (iber das Netz spezielle Operanden bereit.

Fiir die IEC-Teilnehmer wird das Senden und Empfangen der Daten
mit Hilfe von Funktionen der easySoft-CoDeSys durchgeflhrt. Die
Funktionen sind Bestandteil der Bibliothek , SysLibEasyNet.lib“.
Um sie in das Projekt zu integrieren, fligen Sie die Bibliothek

. SysLibEasyNet.lib" in den Bibliotheksverwalter ein. Durch den
Aufruf der Funktionen im Programm werden die Daten zwischen
Anwenderprogramm und der fiir den Anwender nicht sichtbaren
Protokolltask ausgetauscht, die unabhangig vom Anwenderpro-
gramm arbeitet. Die Protokolltask ist ein Programm, das die
eigentliche Datentibertragung zwischen dem |EC-Teilnehmer und
den einzelnen Teilnehmern Gbernimmt. Sie Gbernimmt auch admi-
nistrative Aufgaben wie Teilnehmeriiberwachung und die Unter-
stiitzung des Routings.

Application- Protocoll-
program tazk |

easy-MET
Functions: —
MET-UPDATE
MET_GET ‘ 02 H 03 ‘ ‘ 105 ‘
XC200 easy800 MFD XC200
EC4-200 EC4-200
MFD4 MFD4

Abbildung 1:  Datenlbertragung zwischen IEC- und
easy-/IEC-Teilnehmern
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2 Funktionen

Funktionen zur Dateniibertragung

Die Bibliothek , SysLibEasyNet.lib” stellt die beiden Funktionen
NET_UPDATE und NET_GET zum Senden und Empfangen der
Daten zur Verfligung, sowie NET_CONFIG zur Konfiguration des
Netzwerks. Die Funktionen NET_UPDATE und NET_GET bieten
folgende Ubertragungsmaglichkeiten:

e NET_UPDATE
— Ausgangszustande (Bit) des Teilnehmers mit der Net-ID = 1

an einen Teilnehmer ohne Programm (Remote 1/0) senden
(Operand Q/S).

—> Abschnitt , IEC-Teilnehmer (Net-ID1) -> Remote 1/0-Teil-

nehmer, z. B. easy800 (I/0-Information)”, Seite 16
—> Abschnitt , IEC-Teilnehmer (Net-1Dn) -> EASY223-
SWIRE-Gateway (I/0-Information)”, Seite 19

— Ein-/Ausgangzustande (Bit) von jedem Teilnehmer
(auch Remote 1/0) abfragen (Operand Q/S und I/R).

—> Abschnitt , IEC-Teilnehmer <- IEC-/easy-Teilnehmer (I/0-

Information)”, Seite 15,
—> Abschnitt , IEC-Teilnehmer (Net-IDx) <- EASY223-
SWIRE-Gateway (I/0-Information)”, Seite 17.

— Bit-Informationen zwischen zwei Teilnehmern mit Programm
austauschen. Der Sendeteilnehmer iibertragt das Bit mit dem
Operand SN. Der Empfangsteilnehmer erfasst das Bit mit
dem Operand RN.

—> Abschnitt , IEC-Teilnehmer <-> IEC-/easy-Teilnehmer
(Bit-Information)”, Seite 20,

— Werte (DWORD-Format) ins Netzwerk stellen, die von
anderen Teilnehmern mit Hilfe der NET-GET-Funktion abge-
holt werden.

—> Abschnitt ,[EC-Teilnehmer <-> mehrere |IEC-/easy-Teil-
nehmer (Doppelwort-Datenaustausch)”, Seite 22.

e NET_GET
— Werte (DWORD-Format) aus dem Netzwerk abholen, die ein
anderer Teilnehmer mit der Funktion NET_UPDATE ins Netz
gestellt hat.
—> Abschnitt ,[EC-Teilnehmer <-> mehrere |IEC-/easy-Teil-
nehmer (Doppelwort-Datenaustausch)”, Seite 22.

Beschreibung der Funktionen

In diesem Abschnitt werden die Parameter der Funktionen
beschrieben. Detaillierte Informationen sowie die Handhabung der
Funktionen finden Sie => Kapitel ,Anwendungen”, Seite 15.

Funktion NET_UPDATE fiir den Datenaustausch

NET_UPDATE

BYTE — byNetDrvNr ~ Net Update — BOOL
POINTER TO EASY_NET_MAIN — pstruNetMain

Abbildung 2:  Funktion NET_UPDATE

Parameter der Funktion

byNetDrvNr easyNet-Treibernummer

(Defaulteinstellung = 0)

pstruNetMain Pointer auf eine Datenstruktur vom Typ

EASY_NET_MAIN

Net_Update (Riickgabewert)
TRUE: Funktion erfolgreich ausgefiihrt.
FALSE: Funktionsabarbeitung mit Fehler

abgebrochen.

Der Riickgabewert ist im Anwenderprogramm zu beriicksichtigen
(Fehlermeldung ausgeben).

Funktion aufrufen (Beispiel)

PROGRAM PLC_PRG

VAR

myEASY_NET_MAIN:EASY_NET_MAIN;

(*Deklaration Tokal/global mdglich*)

xResult: BOOL;

END_VAR

XResult:=Net Update(0 ,ADR(myEASY NET_MAIN));

—> Die Funktion NET_UPDATE muss in jedem Programmzy-
klus einmal aufgerufen werden. Der Aufruf darf nur aus
einer Task erfolgen!




Funktionen

Beschreibung

Mit Hilfe der NET_UPDATE-Funktion kdnnen Sie Daten senden
und empfangen. Die Funktion enthélt den Parameter
.pstruNetMain”, an den Sie einen Zeiger anlegen, der auf die
Struktur EASY_NET_MAIN bzw. auf eine Variable vom Typ
EASY_NET_MAIN, z. B. ,myEASY_NET_MAIN", zeigt.

Applikationsprogramm easyNet

NET_UPDATE (Funktion)

EASY_NET_MAIN (Struktur) |

Abbildung 3:  Zugriff des Anwenderprogramms auf easyNet

Die Struktur EASY_NET_MAIN und die Folgestrukturen werden
—> Kapitel , Strukturen”, Seite 9 beschrieben.

Funktion NET_GET zum Abholen der im Netz abgelegten
Daten

NET_GET

BYTE — byNetDrvNr Net_Get — BOOL
POINTER TO EASY_NET_GET — pstruNetGet

Abbildung 4:  Funktion NET_GET

Parameter der Funktion

byNetDrvNr:

EasyNet Treibernummer. Defaulteinstellung = ,0".

pstruNetGet:

Pointer auf eine Datenstruktur vom Typ EASY_NET_GET.
Diese Struktur wird zum Datenaustausch zwischen easyNet und
dem Anwenderprogramm des Teilnehmers verwendet.

Net_Get (Rlickgabewert):

TRUE: Funktion erfolgreich ausgefiihrt.

FALSE: Funktionsabarbeitung mit Fehler abgebrochen.

Funktion aufrufen (Beispiel)
PROGRAM PLC_PRG

VAR

myEASY_NET_GET : EASY_NET GET;
XResult:BOOL;

END_VAR

XResult:=NET_GET(0,ADR(myEASY NET GET));
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Beschreibung

Mit dem Aufruf der NET_GET-Funktion kénnen Sie Daten aus dem
Netzwerk lesen (abholen), die von anderen Teilnehmern mit der
Struktur EASY_NET_PUT ins Netz gestellt wurden. Mit einem
Funktionsaufruf konnen Sie nur ein Datum , abholen”. Haben
mehrere Teilnehmer ein Datum ins Netz gestellt, so kann ein Teil-
nehmer nacheinander alle Daten abfragen. Zur Abfrage hat er eine
der folgenden Mdglichkeiten:

* Die Funktion einmal in das Programm einzubinden und fiir jedes
Datum aufzurufen.

Vor jedem Funktionsaufruf ist die Net-ID des Teilnehmers und
die Modulnummer des Datums anzugeben.

e Fir jedes Datum die Funktion in das Programm einzubinden.
Jeder Funktion wird eine Net-ID und eine Modulnummer fest
zugeordnet. Alle Funktionen werden in einem Programmzyklus
aufgerufen.

Pro Programmzyklus kénnen beliebig viele NET_GET-Funktions-
aufrufe erfolgen.

Die Funktion enthalt den Parameter , pstruNetGet”, an den Sie
einen Zeiger auf die Struktur EASY_NET_GET anlegen bzw. auf
eine Variable vom Typ EASY_NET_GET, z. B.
.MyEASY_NET_GET".

Applikationsprogramm easyNet

NET_GET (Funktion)

EASY_NET_GET (Struktur)

Abbildung 5:  Abgelegte Daten aus dem Netz abholen

—> Abschnitt , Struktur EASY_NET_GET", Seite 14.
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3 Strukturen

Struktur EASY_NET_MAIN

Aufbau der Struktur

TYPE EASY_NET MAIN:

STRUCT

INFO: EASY_NET_INFO;

SND: EASY_NET_SND;

RCV: ARRAY [1..8] OF EASY NET_RCV;
END_STRUCT

END_TYPE

Komponenten der Struktur

Die Komponenten der umfangreichen Struktur enthalten folgende
Informationen:

INFO (Statusinformationen der Teilnehmer):

Die Informationen werden in die Struktur EASY_NET_INFO
eingetragen.

Die Daten werden mit dem Aufruf der NET_UPDATE-Funktion
aktualisiert.

SND (Sendedaten):

Struktur EASY_NET_INFO

Aus den Komponenten der Struktur kénnen Sie die Zustande und
den Status eines Teilnehmers abfragen. Die Komponente
.aNET_STATE" enthalt ein Array mit einem Element fiir jeden Teil-
nehmer. Ein Element enthalt den Zustand und Status eines Teil-
nehmers.

Aufbau der Struktur

TYPE EASY_NET_INFO:

STRUCT

byNrOfActiveDevices: BYTE;
byNrOfConfDevices: BYTE;

uiBaudrate: UINT;

byMY_NET ID: BYTE;

aNET_STATE: ARRAY [1..8] OF EASY_NET DEVICE;
byError: BYTE;

END_STRUCT

END_TYPE

Komponenten der Struktur

Die Informationen sind in die Struktur EASY_NET_SND einzutragen.

byNrOfActiveDevices (Anzahl der aktiven Teilnehmer)

Sie werden mit dem nachsten Aufruf der NET_UPDATE Funktion
iibergeben.

RCV (Empfangsdaten):

Array aus 8 Elementen RCV[1, ... ,8].

Jedes Element ist einem Teilnehmer zugeordnet. Die Zuordnung
ergibt sich aus der Elementnummer und der Net-ID des Teilnehmers
(1,...,8), die identisch sind.

Ein Element ist vom Strukturtyp EASY_NET_RCV.

byNrOfConfDevices IEC-Teilnehmer mit der Net-ID1 (ausgenommen
XC200):

Anzahl der Teilnehmer in der Konfigurationsliste. IEC-Teilnehmer
mit der Net-ID2, ... ,8:

Max. Anzahl der gleichzeitig als aktiv erkannten Teilnehmer.

uiBaudrate (Baudrate im easyNet)

byMY_NET_ID (Variable zeigt die Net-ID des Teilnehmers)

Die Daten werden mit dem Aufruf der NET_UPDATE-Funktion
aktualisiert.

aNET_STATE (Zustand der Teilnehmer):

Array aus 8 Elementen ,aNET_STATE[T, ... ,8]".

Jedes Element ist einem Teilnehmer zugeordnet. Die Zuordnung
ergibt sich aus der Elementnummer und der Net-ID des Teilnehmers
(1,...,8), die identisch sind.

Ein Element ist vom Strukturtyp EASY_NET_DEVICE. In dieser
Struktur wird der aktuelle Zustand des Teilnehmers hinterlegt.

byError (zeigt den letzten erkannten Fehler im easyNet an,
—> Tabelle 1).
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Strukturen

Tabelle 1:  Mégliche Fehlercodes
0x00 No Error.
0xCO Undefined NET-Device missing.
0xC1 NET-Device 1 missing.
0xC2 NET-Device 2 missing.
0xC3 NET-Device 3 missing.
0xC4 NET-Device 4 missing.
0xC5 NET-Device 5 missing.
0xC6 NET-Device 6 missing.
0xC7 NET-Device 7 missing.
0xC8 NET-Device 8 missing.
0xDO Daisy-Chain Error.

0xD2 Daisy-Chain Error, to few devices on the NET-Bus available.

0xD3 Daisy-Chain Error, device with unexpected NET-ID found -
BUS STOPPED.

0xD4 Daisy-Chain Error, device with unexpected NET-ID found,
Net-ID changed - BUS STARTED.

OxEO CAN-Error.

OxE1 CAN-Error, failed to open CAN-Port. Device stopped.
OxE2 CAN-Error, failed to set Baud-Rate. Device stopped.
OxE3 CAN-Error, not all COB-IDs cold be registered for reading
0xFO Undefined Error...

Die Variable ,byError” kann durch Setzen der Sende-Variable
«XAcknowledgeActiveError” zurlickgesetzt werden.

10001) = myEASY_NET_MAIN

(0007 INFG

(0003

(o004

[

[

[0007] R =10

(0008 PUT

100089 ~atolD

oo10 i ewStarClockSynchronisation =
0011 § e shcknowledoedctiveErrar = [E

Abbildung 6:  Zustandsanzeige der Struktur myEASY_NET_MAIN

JXAcknowledgeActiveError”:

Ein Wechsel von FALSE auf TRUE setzt die Variable ,byError” auf
Null. Nach dem Riicksetzen wird die Variable vom System wieder
auf FALSE gesetzt.

10/10 MN05006004Z-DE

Struktur EASY_NET_DEVICE

Aufbau der Struktur

TYPE EASY_NET DEVICE:
STRUCT
xDeviceAvailable: BOOL;
xProgram: BOOL;

XRUN: BOOL;

byDelay: BYTE;
END_STRUCT

END_TYP

Komponenten der Struktur

xDeviceAvailable:

TRUE = Zum Teilnehmer ist eine Kommunikation moglich.

FALSE = Zum Teilnehmer ist keine Kommunikation mdglich.

xProgram: BOOL;

TRUE = Der Teilnehmer enthalt ein Programm.

FALSE = Der Teilnehmer enthélt kein Programm.

XRUN: BOOL;

TRUE = Der Teilnehmer ist im ,RUN".

FALSE = Der Teilnehmer ist im ,,STOP".

byDelay: BYTE;

easy-Teilnehmer: Einstellung der Bus-Delay.

|IEC-Teilnehmer: Grundsatzlich ,0".
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Struktur EASY_NET_SND

Mit Hilfe der EASY_NET_SND-Struktur werden die Daten vom
Anwenderprogramm zur Protokolltask gesendet. In die Kompo-
nenten byQ, byS, wl und wR werden die Werte der lokalen Aus-
und Eingange inclusive der Aus- und Eingange eines Erweiterungs-
moduls eingetragen.

Struktur EASY_NET_SND

Komponenten der Struktur

byQ:

Lokale Bit-Ausgange Q1 bis Q8

(IEC-Schreibweise = byQ.0 bis byQ.7).

Die Zustande der Ausgange werden von allen anderen Teilnehmern
als aktuelle Ausgangswerte interpretiert.

—> Die EC4-200-Steuerung wertet diese Komponenten nicht
aus.

Aufbau der Struktur

TYPE EASY_NET_SEND:

STRUCT

byQ:BYTE;

byS:BYTE;

wI:WORD;

wR:WORD;

PUT:EASY_NET_PUT;
aToID:ARRAY[1..8] OF EASY_NET_SNDx;
xStartClockSynchronisation:BOOL;
xAcknowledgeActiveError:BOOL;
END_STRUCT

END_TYPE

bys:

Lokale Bit-Ausgange S1 bis S8
(IEC-Schreibweise = byS.0 bis byS.7).
Der Wert wird aus dem Anwenderprogramm gesetzt.

wl:

Lokale Bit-Eingange I1 bis 116

(IEC-Schreibweise = wl.0 bis wl.15).

Die Zustande der Eingdnge werden von allen anderen Teilnehmern
als aktuelle Eingangswerte interpretiert.

wR:

Lokale Bit-Eingange R1 bis R16
(IEC-Schreibweise = wR.0 bis wR.15).
Der Wert wird aus dem Anwenderprogramm gesetzt.

PUT:

Mit Hilfe der PUT-Komponente vom Strukturtyp EASY_NET_PUT
lassen sich 32 Datenbldcke von jeweils 4 Byte nacheinander
versenden. Diese Datenblécke kénnen von einem anderen Teil-
nehmer mit Hilfe eines GET-Bausteins bzw. Funktion gelesen
werden, => Abschnitt ,|[EC-Teilnehmer <-> mehrere IEC-/easy-
Teilnehmer (Doppelwort-Datenaustausch)”, Seite 22.

aTolD:

Array aus 8 Elementen ,aTolD[1,...,8]". Jedes Element ist einem
Teilnehmer (1,...,8) zugeordnet. Die Anwahl des Empfangsteilneh-
mers geschieht durch die Auswahl des Elements.

Tragen Sie in das Element die Daten ein, die Sie versenden méchten.
Ein Element ist vom Strukturtyp EASY_NET_SNDx.

xStartClockSynchronisation:

Ein Wechsel von FALSE auf TRUE startet die Synchronisierung der
Teilnehmeruhren auf den Wert der lokal eingestellten Uhr.

Die Synchronisation erfolgt zur nachsten vollen Minute.

Nach erfolgreicher Ausfiihrung wird die Variable ,xStartClockSyn-
chronisation” auf FALSE gesetzt.

xAcknowledgeActiveError:

Ein Wechsel von FALSE auf TRUE setzt die Variable ,byError” auf
Null. Nach erfolgtem Riicksetzen wird die Variable ,xAcknowledge-
ActiveError” auf FALSE gesetzt, => Abschnitt , Struktur
EASY_NET_INFO", Seite 9.
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Strukturen
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Struktur EASY_NET_SNDx

Aufbau der Struktur

TYPE EASY_NET SNDx :
STRUCT

byQ:BYTE;

byS:BYTE;
dwSN:DWORD;
END_STRUCT

END_TYPE

Komponenten der Struktur

byQ/bys:

Der sendende Teilnehmer muss die Net-ID = 1 haben.
Der Empfangsteilnehmer muss vom Typ Remote 1/0 sein!

byQ:

Ausgangsbits Q1 bis Q8 des angewahlten Teilnehmers
(IEC-Schreibweise = byQ.0 bis byQ.7).

bys:

Ausgangsbits S1 bis S8 des Erweiterungsgerates des angewahlten
Teilnehmers (IEC-Schreibweise = byS.0 bis byS.7).

dwSN:

32 Bit, die an den ausgewahlten Teilnehmer gesendet werden,

(IEC-Schreibweise = dwSN.0 bis dwSN.31), => Abschnitt , IEC-Teil-

nehmer <-> [EC-/easy-Teilnehmer (Bit-Information)”, Seite 20.

Struktur EASY_NET_PUT

Mit Hilfe der Struktur lasst sich ein Datum/Wert (DWORD-Format)
in das Netz stellen, der von einen anderen Teilnehmer mit der
NET_GET-Funktion aus dem Netz geholt wird. Es kann immer nur
ein Wert versendet werden.

—> Versenden Sie Werte mit Hilfe dieser Struktur, so sollten
Sie nur eine Task benutzen.

Aufbau der Struktur

TYPE EASY_NET PUT :

STRUCT

xStartTransfer: BOOL;
byModuleNumber: BYTE;dwData: DWORD;
xTransferPending: BOOL;
xTransferFailed: BOOL;

END_STRUCT

END_TYPE

Komponenten der Struktur

xStartTransfer:

Ein Wechsel von FALSE nach TRUE startet das Versenden der in die
Komponente ,dwData” eingetragenen Daten.

byModuleNumber:

Modulnummer der zu sendenden Daten (1 bis 32).

dwData:
Datum/Wert (DWORD-Format).

xTransferPending:

TRUE = Das Senden der Daten wird durchgefiihrt.
Es kann kein weiterer Sendeauftrag erfolgen.

FALSE = Der Sendebaustein ist frei.
Es kann ein neuer Sendeauftrag erfolgen.

xTransferFailed:

TRUE = Die Dateniibertragung war fehlerhaft.

FALSE = Die Daten(ibertragung war ok.

—> Nimmt die Daten kein Teilnehmer entgegen (NET_GET),
so wird an ,xTransferFailed” kein Fehler angezeigt.

—> Abschnitt , IEC-Teilnehmer <->mehrere [EC-/easy-Teilnehmer
(Doppelwort-Datenaustausch)”, Seite 22.
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Tabelle 2:  Gegenliberstellung der Parameter der Struktur
EASY_NET_PUT (easySoft-CoDeSys) und den Ein-/
Ausgangen des PUT-Bausteins (easySoft)
Parameter easySoft easySoft-CoDeSys
Daten 11 dwData
PUT-Nummer PTxx byModuleNumber
Strobe T xStartTransfer
Aktiv AC xTransferPending
Gestartet Q1 =
Fehler E1 xTransferFailed

Datum/Wert ins Netz stellen

Nach dem Eintragen der Parameter ,byModuleNumber” und
.dwData” und einer steigenden Flanke an ,xStartTransfer” wird
das Datum oder der Wert ins Netz gestellt. Als Riickmeldung geht
der Ausgang ,xTransferPending” kurzzeitig auf TRUE. Danach
kann ein neuer Wert abgesetzt werden.

Struktur EASY_NET_RCV

Struktur EASY_NET_RCV

Mit Hilfe der EASY_NET_RCV-Struktur holt das Anwenderpro-
gramm die Daten von der Protokolltask. Die Strukturkomponente
.RCV" ist ein Array aus 8 Elementen RCV[1,...,8]. Die Elemente
sind vom Strukturtyp ,EASY_NET_RCV". Jedes Element ist einem
Teilnehmer (1,...,8) zugeordnet, in das der Teilnehmer die Daten
schreibt. Die Abfrage der empfangenen Daten geschieht durch das
Auslesen eines Elements, z. B.
+MYEASY_NET_MAIN.RCV[2].byQ".

Ein Auffrischen der Daten findet mit jedem Aufruf der Net_Update
Funktion statt.

Aufbau der Struktur

TYPE EASY_NET RCV:
STRUCT

byQ:BYTE;
byS:BYTE;

wI:WORD;

wR:WORD;
dwRN:DWORD;
END_STRUCT
END_TYPE

Komponenten der Struktur

byQ:

Ausgangsbits Q1 bis Q8 des sendenden Teilnehmers
(IEC-Schreibweise = byQ.0 bis byQ.7).

bys:

Ausgangsbits S1 bis S8 des sendenden Teilnehmers
(Erweiterungsgerat) oder einer XC200 -Steuerung
(IEC-Schreibweise = byS.0 bis byS.7).

wl:

Eingangsbits 11 bis 116 des sendenden Teilnehmers
(IEC-Schreibweise = wl.0 bis wl.15).

WR:

Eingangsbits R1 bis R16 des sendenden Teilnehmers
(Erweiterungsgerat)
(IEC-Schreibweise = wR.0 bis wR.15).

dwRN:

32-Bit Daten des sendenden Teilnehmers
(IEC-Schreibweise = dwRN.0 bis dwRN.31).

—> Abschnitt , IEC-Teilnehmer <-> IEC-/easy-Teilnehmer (Bit-
Information)”, Seite 20.
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Strukturen

Struktur EASY_NET_GET

Aufbau der Struktur

TYPE EASY_NET GET :
STRUCT

byNET_ID: BYTE;
byModuleNumber: BYTE;
xNewDataReceived: BOOL;
byReceiveCount: BYTE;
dwGet Data: DWORD;
byError: BYTE;
END_STRUCT

END_TYPE

Komponenten der Struktur

Voraussetzung ist, dass Sie eine Variable, z. B.
.myEasy_Net_Get" vom Strukturtyp EASY_NET_GET, paramet-
riert haben. Die Komponenten der Struktur enthalten folgende
Informationen.

byNET_ID:

Hier wird die Net-ID des Teilnehmers eingetragen, der das Datum
ins Netz gestellt hat.

byModuleNumber:

Hier wird die Modulnummer des Datums eingetragen, das abzu-
holen ist.

xNewDataReceived:

TRUE: Es wurden neue Daten empfangen.

FALSE: Unter der angegebenen Adresse liegen keine neuen Daten.
Es wurde der letzte eingetragene Stand iibermittelt.

byReceiveCount:

Diese Variable enthalt die Anzahl der Telegramme, die empfangen
wurden
(Zyklischer Zahler, der von 16#FF auf 16#00 zuriickspringt).

dwGET_Data:

Hier liegen die empfangenen Daten in einem Doppelwort.

byError:

0: Daten erfolgreich ausgelesen.

1: Fehler beim Auslesen der Daten.
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Tabelle 3:  Gegentiberstellung der Parameter der NET_GET-Funktion
(easySoft-CoDeSys) und den Ein-/Ausgéngen des GET-

Bausteins (easySoft)

Parameter easySoft  easySoft-CoDeSys
Bausteinnummer GTxx -

Empfangsdaten Qv dwGet_Data

Modul Nummer PTxx byModuleNumber
Net-ID des Sendeteilnehmers NET_ID byNET_ID

Neuer Wert liegt an Q1 xNewDataReceived
Empfangszahler - byReceiveCount
Fehler = byError
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4 Anwendungen

Sie haben mehrere Mdglichkeiten Daten zu senden und zu
empfangen. Die Dateniibertragung ist abhangig von der Art der
Teilnehmer (IEC- oder easy-Teilnehmer) und wird im Folgenden
beschrieben. In diesem Zusammenhang werden in einer Struktur-
ibersicht auch die Komponenten der Strukturen aufgefiihrt, die in
Abhangigkeit der zu iibertragenden Datenart zu parametrieren
sind. Es wird der gesamte Strukturbaum aufgezeigt, so wie er im
online-Betrieb in der Zustandsanzeige dargestellt wird.

IEC-Teilnehmer <- IEC-/easy-Teilnehmer (I/0-Information)

Ein [EC-Teilnehmer fragt die Ein-/Ausgange (Bit-Daten) von IEC-

oder easy-Teilnehmern ab, z. B. EC4-200/easy800. Die Datenliber-

tragung erfolgt zyklisch.

Die Teilnehmer EC4-200 und easy800 (auch als Remote 1/0) mit
ihren Erweiterungen EASY202-RE oder EASY6...-RE/-TE stellen die
Bit-Daten ihrer lokalen Ein-/Ausgange zur Verfligung. Sie kdnnen
von jedem Teilnehmer mit Anwenderprogramm, auch XC200, mit
der Funktion ,Net_Update” Gber die Struktur
.MyEASY_NET_MAIN.RCV" abgefragt werden.

|EC-Station |EC-feasy-Station (Met-103)

E-myEASY_NET_MAIN

CQutput Q

CQutput Extension S
Input |

Input Extension R

Abbildung 7:  Online-Darstellung: I[EC-Teilnehmer (Net-ID1) fragt die
Ein-/Ausgange vom Gerat (Net-ID3) ab.
Beispiel
XC200 EC4-200 easy800
Net-ID1 Net-ID2 Net-ID3
Die XC200 fragt:

1. den lokalen Eingang 1 der EC4-200 (Net-ID2) ab,
2. den lokalen Eingang 3 der easy800 ( Net-ID3).

Dazu ist folgendes Programm erforderlich:

VAR
myEASY NET MAIN: EASY NET MAIN;
xINetID2 :BOOL;

x3NetID3 :BOOL;

END_VAR

Net Update(byNetDrvNr:=0,
pstruNetMain:=ADR(myEASY NET_MAIN));
(* read input *)

X1NetID2:=myEASY NET_MAIN.RCV[2].wI.O;
(*inputl von EC4-200%*)

X3NetID3:=myEASY NET_MAIN.RCV [3].wI.2;
(*input3 von easy800%)

Sind in der easy 800 (Net-1D3) die Eingange 3, 5, 8, 9 = TRUE und
die Ausgange 1, 3 = TRUE, so zeigt die Zustandsanzeige der
XC200 (Net-ID1) folgende Struktur an:

Struktur ,myEASY_NET_MAIN"

INFO
SND
RCV
RCV[3] E/A der easy800 (Net-ID3)
.byQ=16#05 Die Ausgange 1 und 3 sind TRUE.
.byS=16#00 Die Ausgénge der Erweiterung (nicht vorhanden).
WwI=16#2194  Die Eingange 3, 5, 8 und 9 sind TRUE.
WR=16#0000  Die Eingange der Erweiterung (nicht
vorhanden).
4 PLC_PRG (PRG-ST) =10l x|

=
=
=

3

e}
|
|

I

=8

=}
=
=

i}

e RCW[E]

b3 = 16300
wil= 16#2194
whR = 16#0000

dwRMN = 16#00000000
- RCY[4]

- RCY[E]
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Abbildung 8:  Online-Zustandsanzeige: IEC-Teilnehmer (Net-ID1)
fragt die Ein-/Ausgange vom Geréat (Net-ID3) ab
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Anwendungen

IEC-Teilnehmer (Net-ID1) -> Remote I/0-Teilnehmer,
z. B. easy800 (I/0-Information)

Ein IEC-Teilnehmer setzt die Ausgange eines Remote 1/0-Teilneh-
mers. Die Datenlibertragung erfolgt zyklisch.
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In der Zustandsanzeige des Gerates mit der Net-ID1 wird fiir das
Gerét (Net-ID2) folgende Struktur angezeigt:

Struktur ,myEASY_NET_MAIN"

—> Eskann nur der Teilnehmer mit der Net-ID1 die Ausgénge
eines Remote I/0-Teilnehmer, z. B. easy800, setzen.

|IEC-Station {Net-ID 1) easy station

BmyEASY_NET_MAIN Remote /0
{NetID 2)
CQutput Q
—=

Qutput 5

-¥StatClockSynchronization

-whcknowledgeActiveErrar

- RCY

Abbildung 9:  Online-Darstellung: Ausgange von Remote 1/0-Gerat
setzen

Beispiel
Der IEC-Teilnehmer (Net-ID1) setzt den Ausgang 3 von der
easy800 (Net-1D2).

EC4-200 Net-ID1 easy800 Net-ID2 (Remotel/0)

Dazu ist folgendes Programm erforderlich:

VAR
myEASY_NET MAIN: EASY NET_MAIN;
END_VAR

Net_Update(byNetDrvNr:=0,

pstruNetMain:= ADR(myEASY NET MAIN));

(* write Output *)

myEASY NET_MAIN.SND.aToID[2].byQ.2:=TRUE;

INFO

SND
aTolD[1]
aTolD[2] Ausgénge der easy800.
.byQ=16#04  Der Ausgang 3 (TRUE) wird an Net-ID2 gesendet.
byS=16#00  Die Ausgédnge der Erweiterung (nicht vorhanden).
.dwSN= Keine Funktion.
16#00000000
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IEC-Teilnehmer (Net-IDx) <-> EASY223-SWIRE-Gateway
(I/0-Information)

Die Datenibertragung zwischen einem |IEC-Teilnehmer und dem
Gateway EASY223-SWIRE (iber das easyNet erfolgt mit den glei-
chen Funktionen wie zwischen IEC-Teilnehmer und easy800.

An das Gateway kénnen 16 Module angeschlossen werden. Ein
Modul kann bis zu 4 Eingangssignale (SI) und ein Diagnosesignal
(SD) an das Gateway senden. Die Signale kénnen von mehreren
Teilnehmern abgefragt werden. Umgekehrt kann ein ausge-
wahlter Teilnehmer zwei Signale (SQ) iiber das Gateway an ein
Modul senden.

Aus Abbildung 10 gehen die Signale zwischen IEC-Teilnehmer/
EASY223-SWIRE und zwei SmartWire-Modulen hervor. Die Bedeu-
tung der Signale geht aus den Beschreibungen der Module hervor.

easyNet

IEC-Station EASY223-SWIRE |SIT | Modul

S12 SmartWire-Station

SI3
Sl4
SD1 !
sQ1
Q2
SIT | Modul
SI2 SmartWire-Station
SI3
Si4
SD1 2
51
5Q2
Abbildung 10: Datenibertragung
[EC <-> EASY223-SWIRE <-> Module
SI' = Input signal
SQ = Output signal
SD = Diagnose signal
Beispiel
easy-Net-Verbindung zwischen IEC-Teilnehmer und
EASY223-SWIRE.
IEC station | €asYNet | EASY223-SWIRE | \ 2 \ 3 \ ‘ 16
Net-ID1 (Gateway) Net-ID2 SmartWire-Module

IEC-Teilnehmer (Net-IDx) <->
EASY223-SWIRE-Gateway (I/0-
Information)

IEC-Teilnehmer (Net-IDx) <- EASY223-SWIRE-Gateway
(1/0-Information)

Ein [EC-Teilnehmer fragt die Eingangs-/Diagnose-Daten der
Module ab. Die Datentibertragung erfolgt zyklisch.

Die Eingénge/Diagnoseeingange der Module kénnen von jedem
Teilnehmer abgefragt werden, ,—> Abschnitt , IEC-Teilnehmer <-

u

I[EC-/easy-Teilnehmer (I/0-Information)”.

Aus der Struktur ,myEASY_NET_MAIN.RCV[2]" in der
Abbildung 11 geht die Zuordnung zwischen den Operanden des
[EC-Teilnehmers und den Ausgangen eines SmartWire-Moduls
hervor. Das Gateway hat in diesem Beispiel die Net-ID 2.

IEC-Station EASY223-SWIRE
E-myEASY_MNET_MAIN Gateway
: Fo
Net.ID 2

Diagnosis module 1-8
Diagnosis module 3-16
Status contactor 1-16
Status (PKZ) 1-16
Status module

i

Abbildung 11: Abfrage der Modulsignale von EASY223-SWIRE
(Net-ID2)

Signalabfrage des EASY223-SWIRE

Modulnr. 1
Signal EASY223-SWIRE IEC-Teilnehmer
Signalbedeutung Operand RCV[x]
Beispiel SWIRE-DIL
SH1 Spulenstatus wl.0
SI2 PKZ WR.0
SI3 Keine Funktion .dwRN.0
Sl4 Keine Funktion .dwRN.16
SD 1 Diagnose .byQ.0
Modulnr. 2
Signal EASY223-SWIRE IEC-Teilnehmer
Signalbedeutung Operand RCV[x]
Beispiel SWIRE-DIL
SI Spulenstatus w1
SI2 PKZ WR.1
SI3 Keine Funktion .dwRN.1
SI4 Keine Funktion .dwRN.17
SD1 Diagnose .byQ.1
usw. bis
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Anwendungen

Modulnr. 8
Signal EASY223-SWIRE IEC-Teilnehmer
Signalbedeutung Operand RCV[x]
Beispiel SWIRE-DIL
SI Spulenstatus wl.7
SI2 PKZ WR.7
SI3 Keine Funktion .dwRN.7
Sl4 Keine Funktion .dwRN.23
SD 1 Diagnose JbyQ.7
Modulnr. 9
Signal EASY223-SWIRE IEC-Teilnehmer
Signalbedeutung Operand RCV[x]
Beispiel SWIRE-DIL
SIT Spulenstatus wl.8
SI2 PKZ WR.8
SI3 Keine Funktion .dwRN8
SI4 Keine Funktion .dwRN.24
SD1 Diagnose .byS.0
usw. bis
Modulnr. 16
Signal EASY223-SWIRE IEC-Teilnehmer
Signalbedeutung Operand RCV[x]
Beispiel SWIRE-DIL
Sl Spulenstatus Wwl.15
SI2 PKZ WR.15
SI3 keine Funktion .dwRN.15
Sl4 keine Funktion .dwRN.31
SD 1 Diagnose byS.7
Beispiel
Die EC4-200 (Net-ID1) liest den Eingang I1 vom Modul 4 und I1
vom Modul 11.
EC4-200 easy223-SWIRE- | --- \ 4 \ \ " \
Net-ID1 GatewayNet-ID2 SWIRE-Module
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Dazu ist folgendes Programm erforderlich:

VAR

myEASY_NET_MAIN: EASY NET_MAIN;
X3Net1D2

X10NetID2

END_VAR

Net_Update(

byNetDrvNr=0,

pstruNetMain = ADR(myEASY NET MAIN));

(* read input *)

X3NetID2:= myEASY NET _MAIN.RCV[2].wI.3;
X10NetID2:=myEASY_NET MAIN.RCV[2].wI.10;
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IEC-Teilnehmer (Net-1Dn) -> EASY223-SWIRE-Gateway
(1/0-Information)

Ein IEC-Teilnehmer sendet Ausgangssignale an die Module
(=> Beispiel, Seite 19). Die Datenibertragung erfolgt zyklisch.

Ist ein SmartWire-Gateway im easyNet-Netzwerk eingebunden, so
legen Sie einen Teilnehmer (n) in der easySoft fest, der die
Ausgange der Module setzt, die am Gateway angeschlossen sind.

—> Es kann nur ein ausgewahlter Teilnehmer die Ausgénge
an einem oder mehreren SmartWire-Gateways setzen.

Aus der Struktur in der Zustandsanzeige eines IEC-Teilnehmers
geht die Zuordnung zwischen dem Operand eines I[EC-Teilnehmers
und dem Ausgang eines SmartWire-Moduls hervor.

Struktur,, myEASY_NET_MAIN"

INFO

SND
aTolD[1]
aTolD[2] Ausgénge der Module des EASY223-SWIRE
byQ=16#00
.byS=16#00
.dwSN= dwSN.0 bis dwSN.15 = Ausgang Modul 1 bis 16
16#00000000 (z. B. Ansteuern der Schiitzspule)

Signale senden an EASY223-SWIRE

Modulnr. 1

Signal EASY223-SWIRE IEC-Teilnehmer
Signalbedeutung Operand aTolD[x]
Beispiel SWIRE-DIL

SQ1 Spule .dwSN.0

SQ 2 Keine Funktion .dwSN.16

Modulnr. 2

Signal EASY223-SWIRE IEC-Teilnehmer
Signalbedeutung Operand aTolD[x]
Beispiel SWIRE-DIL

Q1 Spule .dwSN.1

SQ2 Keine Funktion .dwSN.17

usw. bis

Modulnr.15

Signal EASY223-SWIRE IEC-Teilnehmer
Signalbedeutung Operand aTolD[x]
Beispiel SWIRE-DIL

SQ1 Spule .dwSN.15

SQ2 Keine Funktion .dwSN.31

IEC-Teilnehmer (Net-IDx) <->
EASY223-SWIRE-Gateway (I/0-
Information)

Beispiel
Die EC4-200 (Net-ID1) setzt den Ausgang ,SQ1" vom Modul 5
und 14.

EC4-200 | easyNet
Net-ID1

Dazu ist folgendes Programm erforderlich:

‘ 5 ‘...\14‘...
SWIRE-Module

easy223-Swire-
Gateway Net-ID2

VAR
myEASY_NET_MAIN: EASY NET_MAIN;
END_VAR

Net_Update(

byNetDrvNr:=0 ,

pstruNetMain:= ADR(myEASY NET MAIN));

(* write Output *)

myEASY NET MAIN.SND.aToID[2].dwSN.4:=TRUE;
myEASY_NET_MAIN.SND.aToID[2].dwSN.13:=TRUE;
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Anwendungen

IEC-Teilnehmer <-> IEC-/easy-Teilnehmer
(Bit-Information)

Jeder Teilnehmer kann einem anderen Teilnehmer eine einzelne
Bit-Information oder einen Datenblock mit bis zu 32 Bit-Informati-
onen senden (Operand SN). Im Empfanger sind diese Bits abzu-
fragen (Operand RN). Die Bits, auch als Netzwerkmerker
bezeichnet, sind in einem 32 Bit-Datenblock zusammengefasst.

Jeder Teilnehmer hat zur Kommunikation mit den sieben weiteren
Netzteilnehmern jeweils einen Sende- und einen Empfangsdaten-
block (=> Abbildung 12). Die Sende- und Empfangsdatenbldcke
sind in eindimensionalen Arrays, bestehend aus 8 Elementen,
zusammengefasst. Zwischen dem Sendedatenblock eines Teilneh-
mers und dem Empfangsdatenblock eines anderen Teilnehmers
besteht eine direkte Zuordnung. Dabei entspricht die Position des
Datenblocks im Sendearray, die z. B. bei einem [EC-Teilnehmer im
Stukturelement aTolD angegeben wird, der Net-ID des Empfangs-
teilnehmers.

Die Position des Datenblocks im Empfangsarray, die z. B. bei
einem [EC-Teilnehmer in der Stukturkomponente RCV angegeben
wird, entspricht der Net-ID des Sendeteilnehmers. Der Datenaus-
tausch auf dem Bus erfolgt zyklisch.
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easy800 (Net-1D2)

RECEIVE ID
. 320|211 |1
|EC station (Net-ID1) 320|201 |3
aTolD  SEND 4
S CIEEAE —— Array Z
3 032]___|21 7
4
: 8
— Array SEND
6
) 2]___[2]1]1
o 3
4
RCV  RECEIVE 5
—— Array
2 (32(___|2 1 & S
3 (32|___|2 |1 & 8
4
51 Array
. easy800 (Net-ID3)
7
! RECEIVE ID
[___[201]1
2
4
5
—— Arra
y 6
7
8
SEND
32|21 |1
32(___|2 |1 |2
4
5
—— Arra
y 6
7
8

Abbildung 12: Ubersicht der Datenbldcke

Beispiel 1
Ubertragung IEC-Teilnehmer (Net-ID1) -> easy-Teilnehmer
(Net-ID2).

Es soll vom IEC-Teilnehmer (Net-ID1) der Netzwerkmerker 1
(dwSN.0) oder ein 32Bit-Wert zum easy- Teilnehmer Net-ID2 Gber-
tragen werden.

Der Zugriff auf die Netzwerk-Merker erfolgt mit Hilfe der Daten-
struktur ,myEASY_NET_MAIN" mit der Komponente
+-SND.aTolD[x].dwSN" (Doppelwort)

(IEC-Schreibweise = dwSN.0 bis dwSN.31).
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IEC-Station II_EC-feasv-Statio_n

B myEASY_NET_MAIN
& INFO

E--aTolD
----- ATolD[]
=]

dwSN=0 | RN {32 Bit)
E--aTolD[3]

-¥StatClockSynchronization
-whcknowledgeActiveErrar
B RCY

Abbildung 13: Strukturiibersicht 32 Bit senden

Fir den IEC-Teilnehmer Net-ID1 ist folgendes Programm zu
erstellen:

VAR
myEASY NET MAIN: EASY NET MAIN;
END_VAR

Net_Update(

byNetDrvNr:=0 ,

pstruNetMain :=ADR(myEASY NET_MAIN));

(* set dwSN.0 = TRUE*)

myEASY NET_MAIN.SND.aTo[2].dwSN.0:=TRUE;
oder

(* set value = 5 *)

myEASY NET MAIN.SND.aToID[2].dwSN:=5;

Im easy-Teilnehmer (Net-ID2) kann der einzelne
Netzwerkmerker 1 verarbeitet werden, indem der Netzwerk-
merker 1RN1 abgefragt wird. Oder der Wert kann abgefragt
werden, indem die Netzwerkmerker 1RN1 bis 1RN32 abgefragt
werden.

Beispiel 2
Ubertragung IEC-Teilnehmer (Net-ID1) <- easy-Teilnehmer
(Net-ID3).

Es soll vom easy-Teilnehmer (Net-ID3) der Wert = 7 (3hex) an den
[EC-Teilnehmer (Net-ID1) Gbertragen werden. Im easy-Teilnehmer
sind die Netzwerkmerker 1SN1,1SN2,1SN3 auf TRUE zu setzen.
Im [EC-Teilnehmer (Net-ID1) ist die Strukturkomponente
.RCV[x].dwRN" (Doppelwort) zu programmieren
(IEC-Schreibweise = dwRN.0 bis dwRN.31 ).

IEC-Teilnehmer <-> IEC-/easy-
Teilnehmer (Bit-Information)

IEC-Station IEC-feasy-Station

B myEASY_NET_MAIN

CUTIWRN SO e SN @2 BiY
..... ROV

Abbildung 14: Strukturiibersicht 32 Bit empfangen

Zum Abfragen des Wertes im [EC-Teilnehmer Net-ID1 ist folgendes
Programm zu erstellen:

VAR

myEASY _NET_MAIN: EASY_NET_MAIN;
Inpval: DWORD;

END_VAR

Net_Update(byNetDrvNr:=0,
pstruNetMain := ADR(myEASY_NET_MAIN));
(* Demand value *)

Inpval := myEASY_NET_MAIN.RCV[3].dwRN;
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IEC-Teilnehmer <-> mehrere IEC-/easy-Teilnehmer
(Doppelwort-Datenaustausch)

Er erfolgt nach dem PUT-GET-Prinzip mit der Bedeutung:

e PUT = Datum ins Netz stellen,
e GET = Datum aus dem Netz holen.

Nach diesem Prinzip stellt ein IEC-Teilnehmer ein Datum (D-Wort)
in das Netz, das durch eine Modul-Nummer (MN-Nummer)
gekennzeichnet ist. Dazu benutzt er das Strukturelement PUT
(PUT-Funktion), das Bestandteil der Funktion NET_UPDATE ist.

Easy-Teilnehmer benutzen dazu den PUT-Funktionshaustein.
Das Abholen der Daten ist vom Teilnehmertyp abhéngig:
o |EC-Teilnehmer holen das Datum mit der Funktion NET_GET ab,

e easy-Teilnehmer benutzen einen GET-Funktionsbaustein.

Zur Auswahl des Datums muss die Funktion NET_GET oder der
Baustein die Angabe der Net-ID des Sendeteilnehmers und die
Modulnummer des Datums enthalten.

Die Abbildung 15 zeigt den Zugriff auf die Daten im Netz mit Hilfe
der PUT- und NET_GET-Funktionen.

easyNet
MNG6 | 4812
ID1 | MN4 | 3747
PUT GET PUT GET
Net-ID 1 Net-ID 2 Net-ID 3 Net-ID 4
Station Station Station Station

Abbildung 15: Beispiel mit PUT- und NET_GET-Funktionen

Zwei der Teilnehmer stellen mit Hilfe der PUT-Funktion jeweils ein
Datum, gekennzeichnet durch die Net-ID-Nummer des Senders
und die Modulnummer (MN) ins Netz. Net-ID1 den Wert 3747,
Modulnummer 4, und Net-ID3 den Wert 4812, Modulnummer 6.

Die Teilnehmer (Net-1D3) und (Net-ID4) holen das Datum 3747 mit
der NET_GET-Funktion ab, der Teilnehmer (Net-ID2) das Datum
4812.

Die folgenden Tabellen zeigen die Funktionen und Funktionshau-
steine zum Senden und Abholen der Daten.

IEC-Teilnehmer Netzwerk IEC-Teilnehmer
(Sender) (Abholer)
Funktion: Daten Funktion:
NET_UPDATE (PUT) NET_GET
IEC-Teilnehmer Netzwerk easy-Teilnehmer
(Sender) (Abholer)
Funktion: Daten Funktionsbaustein:
NET_UPDATE (PUT) GET

easy-Teilnehmer Netzwerk IEC-Teilnehmer
(Sender) (Abholer)
Funktionsbaustein: Daten Funktion:

PUT NET_GET

PUT-Funktion (Strukturelement PUT)

Jeder IEC-Teilnehmer kann mit Hilfe der PUT-Funktion sequentiell
Daten, gekennzeichnet durch die MN/PT-Nummern 1, 2, ... ,32
nacheinander in das Netz stellen. Die Daten werden Uber eine
.Datenschleuse” ins Netz gestellt, die pro Zyklus ein Datum
absetzt.

Zur Ausfiihrung der PUT-Funktion rufen Sie die Funktion
NET_UPDATE auf.

Beispiel
Zum Aufrufen der PUT-Funktion ist folgendes Programm zu
erstellen:

PROGRAM PLC_PRG

VAR

myEASY_NET_MAIN: EASY NET_MAIN;
END_VAR

Net Update(
byNetDrvNr:= 0 ,pstruNetMain:= ADR(myEASY NET MAIN));

Strukturiibersicht EASY_NET_MAIN mit PUT
PUT, vom Typ Easy_Net_PUT, hat folgende Struktur:

|EC-Statian easylMet

B ryEASY_MET_MAIN
----- INFO

E-PUT
- xStarTransfer = TOkEE
- hytoduleMumber = 4 4

H —=»
~dwData= 3747 3747

BE--aTolD
------- xBtanClockSynchronisation
------- sAcknowledgeActiveError

Abbildung 16: Struktur von EASY_NET_PUT
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Die PUT-

Funktion durchfiithren

Mit der folgenden Programmsequenz kann ein IEC-Teilnehmer

eine PUT-Funktion durchfihren.
4 PLC_PRG (PRG-ST) o =]
D0M|PROGRAM PLC_PRG (" DWORD -» easyMet™)
000Z)vaR
0003 myEASY_MET_MAIN EASY_MNET_MAIN;
D004 sNewPUT BOOL=FALSE;
0005 Input AT%[-0.0 BOOL,
_DDDBEND_VAR
—= B
D001|Met_Update(byMetDrtr=0, =
0003 pstruMethain=ADR{myEASY_MNET_MAIN); (.
JIE
_DOOAIF MNOT myEASY_NET_MAIN.SMD.PUT xTransferPending AMD NOT
_D00s| myEASY_MET_MAIN.SMD.PUT xStartTransfer THEMN
0006 IF Input THEM
0007 myEASY_MNET_MAIN.SND.PUT hyModuleNumber=4;
0008 myEASY_MET_MAIN.SMND PUT. dwData:=374T,
0008 sMewPUT=TRLUE,
0010] END_IF
OD11|END_IF
_0012IF xNewPUT THEM
0013 *NEWPUT=FALSE,
0014 myEASY_MNET_MAIN.SND.PUT xStarfTransfer=TRLE,
0015 END_IF
_DO18|IF ryEASY_MET_MAIN.SMND PUT xTransferPending THEMN
0017 myEASY_MNET_MAIN.SND.PUT xStarTransfer=FALSE;
OD1E|END_IF =
[atak Nul)
Al L 7
Abbildung 17: Programmbeispiel fiir die PUT-Funktion

Nach dem Eintragen der Parameter ,byModuleNumber” = 4 und
.dwData” = 3747 und einer steigenden Flanke an ,xStart-
Transfer” wird das Datum auf das Netz gelegt. Als Riickmeldung
geht der Ausgang ,.xTransferPending” kurzzeitig auf TRUE,
danach kann eine neue PUT-Funktion abgesetzt werden.

—> Bei ,.xTransferFailed” wird kein Fehler angezeigt, wenn
kein Teilnehmer die Daten mit der Funktion NET_GET

e

ntgegennimmt.

IEC-Teilnehmer <-> mehrere
IEC-/easy-Teilnehmer (Doppel-
wort-Datenaustausch)
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Beispiel
Um Daten nacheinander ins Netz zu stellen, ist folgendes Programm zu erstellen:
PROGRAM PLC _PRG (*Programm fiir XC200*)
(*Die XC200 sendet 3 Datentelegramme ins Netz*)
VAR
sEasyNetMain :EASY_NET_MAIN;
bNetUpdate :BOOL;
byState :BYTE;
xNewPUTMsgToTransmitt :BOOL := FALSE;
END_VAR
VAR_INPUT
dwzahl: DWORD;
END_VAR

(*Programm*)

dwzahl:=dwzahl+1;

bNetUpdate:=Net Update(0, ADR(sEasyNetMain));
IF NOT sEasyNetMain.SND.PUT.xTransferPending AND NOT
sEasyNetMain.SND.PUT.xStartTransfer THEN
(*Ein neues Daten-Telegramm kann iibertragen werden.*)
IF sEasyNetMain.SND.PUT.xTransferFailed THEN
; (* Fehler bei der Ubertragung des letzten Daten-Telegramms. *)
END_IF

(* In der Case-Anweisung werden die Werte (Adressierung und Daten) des nédchsten zu versendenden Daten-Telegramms
eingetragen.*)

CASE (byState) OF

0: (* Application Data Telegram 1%)
sEasyNetMain.SND.PUT.byModuleNumber := 1;
sEasyNetMain.SND.PUT.dwData := dwzahl;
xNewPUTMsgToTransmitt := TRUE; (* ready for send*)
byState:=1;

g (* Application Data Telegram 2 *)
sEasyNetMain.SND.PUT.byModuleNumber := 2;
sEasyNetMain.SND.PUT.dwData := 22; xNewPUTMsgToTransmitt := TRUE; (* ready for send*)
byState:=2;

2: (* Application Data Telegram 3*)
sEasyNetMain.SND.PUT.byModuleNumber := 3;
sEasyNetMain.SND.PUT.dwData := 33; xNewPUTMsgToTransmitt := TRUE; (* ready for send*)
byState:=0;

END_CASE

END_IF
IF xNewPUTMsgToTransmitt THEN

(* Starten des Sendevorgangs durch Setzen des Start-Flags.*)

xNewPUTMsgToTransmitt := FALSE;

sEasyNetMain.SND.PUT.xStartTransfer := TRUE;

END_IF

IF sEasyNetMain.SND.PUT.xTransferPending THEN
(* Die Dateniibertragung ist aktiv, Start-Flag kann zuriickgesetzt werden.*)
sEasyNetMain.SND.PUT.xStartTransfer := FALSE;

END_IF



10/10 MN05006004Z-DE

Die NET_GET-Funktion

Mit dem Aufruf der NET_GET-Funktion kdnnen Daten aus dem
Netzwerk gelesen (abgeholt) werden, die von anderen Teilneh-
mern mit der PUT-Funktion ins Netz gestellt wurden. Mit einem
Funktionsaufruf kann nur ein Datum ,abgeholt” werden.

Zur Ausfiihrung der NET_GET-Funktion rufen Sie die Funktion
NET_GET auf.

Beispiel

Zum Aufrufen der NET_GET-Funktion ist folgendes Programm zu
erstellen:

PROGRAM PLC_PRG
VAR

myEasyNetGet :
END_VAR
NET_GET(0,ADR(myEasyNetGet));

EASY NET_GET;

Die Struktur von EASY_NET_GET geht aus der folgenden Online-
Darstellung hervor:

|IEC-Station easyMet

- hyNET D=

yhiloduleMumber = 4 4
MNewDataReceived = (LIRSS
wReceiveCount=10

wGET_Data = 3747 fe—o/| 3747

¥Result = [FRIRSS
RecData=10
Errarprog =0

Abbildung 18: Struktur von EASY_NET_GET

Die NET_GET-Funktion durchfiihren
Mit der folgenden Programmsequenz kann ein IEC-Teilnehmer
eine NET_GET-Funktion durchfiihren.

=10 x|

< PLC_PRG (PRG-S

PROGRAM PLC_PRG

VAR
myEasyMetGet EASY_MNET_GET,
RecData DWORD,
Errarprog ‘BYTE;
¥Result BOOL,

EMD_WAR

myEasyMNetGet byNET_ID:=1; -

myEasyMNetGet byModuleMumber=4,;

=
=
=

=
=
=
[}

=
=
=
(7%}

=
=
=
=

=
=
=
o

=
=
=
[=31

=
=
=
=

=
=
=

=
=
=
[}

=
=
=
(7%}

=
=
=
=

kResult=Met_Get{0 ADR{myEasyMNetGet)),

=
=
=
o

=
=
=
o

IF xResult THEM
IF myEasyMetGet xMewDataReceived THEM
RecData=myEasyMNetGet dwGET_Data;
EMD_IF

ELSE
Errarprog=rmyEasyMetGet hyError,

EMD_IF

=
=
=
=

=
=
=
o

=
=
=
=}

=
=
=1

=
=

=
=
[}

Abbildung 19: Programmbeispiel fiir die NET-GET-Funktion

IEC-Teilnehmer <-> mehrere
IEC-/easy-Teilnehmer (Doppel-
wort-Datenaustausch)

Nach dem Parametrieren der Komponenten ,byNET_ID" =1 und
.byModuleNumber” = 4 erfolgt ein zyklischer Aufruf der Funktion
NET_GET. Die Variable ,xNewDataReceived"” ist standig abzu-
fragen. Hat die Variable den Zustand TRUE, so wurde ein neues
Datum empfangen. Es steht an der Komponente ,dwData” an.

Beispiel
Abholen mehrerer Module vom Netz.
Mit dem folgenden Programm einer EC4-200, Net-ID2, werden die

Module 1, 2 und 3 vom Netz geholt, die vom Teilnehmer mit der
Net-ID1 ins Netz gestellt wurden.
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PROGRAM PLC_PRG
VAR

myEasyNetGet: EASY NET_GET;
bNetUpdate: BOOL;
byState: BYTE;
xSuccess: BOOL;
RecData: DWORD;
xReceive: BOOL;
Errorflag: BYTE;
RecDatal: DWORD;
RecData2: DWORD;
RecData3: DWORD;
END_VAR

IF xReceive = FALSE THEN
CASE (byState) OF
0:

myEasyNetGet.byModuleNumber :
myEasyNetGet.byNet ID := 1;
xReceive := TRUE;

byState:=1;

myEasyNetGet.byModuleNumber :
myEasyNetGet.byNet ID := 1;
xReceive := TRUE;

byState:=2;

myEasyNetGet.byModuleNumber :
myEasyNetGet.byNet ID := 1;
xReceive := TRUE;
byState:=0;

END_CASE

END_IF

(* GET-Daten...*)

xSuccess:=Net_Get (0, ADR(myEasyNetGet));

IF xSuccess AND xReceive THEN

IF myEasyNetGet.xNewDataReceived THEN
IF myEasyNetGet.xNewDataReceived THEN

IF byState = 1 THEN

RecDatal:=myEasyNetGet.dwGet Data;

END_IF
IF byState = 2 THEN

RecData2:=myEasyNetGet.dwGet Data;

END_IF
IF byState = 0 THEN

RecData3:=myEasyNetGet.dwGet Data;

END_IF
XxReceive:=FALSE;
END_IF
ELSE
Errorflag:=myEASYNetGet.byError;
END_IF
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Synchronisation der Echtzeituhr

Die Echtzeituhren aller easyNet Teilnehmer kénnen auf die aktu-
elle Zeit der lokalen Echtzeituhr gestellt werden. Diese Synchroni-
sation kann auf einfachste Weise durchgefiihrt werden.

10001) & ryEASY_NET_MAIN
10002
0003
0004
0005|
| 000E|
0007
0008
10009
0010
0011

¥StartClockSynchronisation =
AcknowledgeActiveError = [

Abbildung 20: Datenstruktur zur Synchronisation der Echtzeituhr

In SND-Bereich der Datenstruktur ,myEASY_NET_MAIN" gibt es
die Variable ,xStartClockSynchronisation”. Ein Wechsel von
FALSE auf TRUE startet die Synchronisierung der Uhren auf den
Wert der lokal eingestellten Uhr. Der Versand erfolgt zur ndachsten
vollen Minute. Nach erfolgreicher Ausfiihrung der Synchronisie-
rung wird die Variable ,xStartClockSynchronisation” automatisch
auf FALSE zuriickgesetzt.
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5 Netzwerk (easyNet) konfigurieren

Mit Hilfe des easy-Teilnehmers (Net-ID = 1) kénnen Sie alle
weitere Teilnehmer am Netz, wie easy800, MFD-CP8-... und
EC4P, konfigurieren. Die mit der Net-ID 2, ... ,8 adressierten Teil-
nehmer erhalten die Kommunikationsparameter wie Net-ID,
Baudrate, Bus-Delay und Send 10. Der Teilnehmer mit der Net-ID1
kann eine EC4-200 oder ein easy-Teilnehmer wie easy800 oder
MFD-CP8-... sein.

Voraussetzungen zur Konfiguration sind:

e Es darf keine XC200 im Netzwerk sein.

Enthalt das Netzwerk eine XC200, so ist jeder Teilnehmer
separat zu konfigurieren!

e Der Netzwerk-Strang darf keine Stichleitungen haben.

e Die Teilnehmer sind fir die Netzwerkkonfiguration befahigt.

e Soll ein IEC-Teilnehmer (iber das Netzwerk konfiguriert werden,
so muss er ein Projekt beinhalten, in dem die easyNet-Funktion
aktiviert ist.

e Der durchfiihrende Teilnehmer muss die Net-ID = 1 haben und
sich am Anfang des Stranges befinden (Position 1).

Konfiguration durchfiihren
Die Konfiguration erfolgt in zwei Schritten:

1. Konfiguration erstellen (Kommunikationsparameter eingeben),
2. Parameter in die einzelnen Teilnehmer Gbertragen.

Konfigurieren mit easySoft-CoDeSys
(Net-ID1 = IEC-Teilnehmer)

easyNet
| Net-ID1 Net-ID2
|[EC-Station easy./
NET_CONFIG »| IEC-Station
A
easySoftCoDeSys
PC

Abbildung 21: Netzwerkkonfiguration Uber PC (easySoft-CoDeSys)

1. Kommunikationsparameter eingeben
In der Programmiersoftware easySoft-CoDeSys geben Sie die Para-
meter fir alle Teilnehmer ein.

» Rufen Sie in der Programmiersoftware den Steuerungskonfigu-
rator auf.

» Wahlen Sie das Register , CAN/easyNET" an.

» Machen Sie im Feld ,easyNET-Einstellungen” im Feld , Akti-
vieren” einen Haken.

» Setzen Sie im Feld ,easyNET-ID" eine , 1" ein.
» Aktivieren/deaktivieren Sie die Funktionen ,Remote Run”
(Net-ID = 2...8) und ,Send 1/0".

Ordnen Sie den weiteren Teilnehmern eine Net-ID zu:

» Klicken Sie auf die Schaltflache ,easy-NET konfigurieren” und
wahlen Sie, wie in Abbildung 22 dargestellt, die Net-IDs fir die
Teilnehmer aus.

Fir alle ausgewahlten Teilnehmer gelten die aktivierten/deakti-
vierten Funktionen ,Remote Run” und ,Send 1/0".

fE s ' iguration -0 x|
= P

Einstellungenl Allgemeirn  CAM/easp-NET | Ko

—R5232--->CAN Routingeinstellungen

easy-NET konfigk3 Nodedd(1.127) | 127
easpMET-ID - easp-MET-Eingtellungen—————————————
Teilnehmer 2 |2 'l Fiemate Fun W Aklivieren [
Teinehmer 3 |3 -] Sendl/D [
Teilnehmer 4 IU 'l eazy-MET konfigurieren... | easy-MET-ID I‘I_
Teilnehmer 5 ID 'l
CaMN/easy-NET- Baudrate |125KBaud 'l
Teilnehmer & ID 'l
Teilnehmer 7 ID 'l
Teilnehmer & ID 'l
i Abbrechenl

Abbildung 22: Parameter eingeben und Teilnehmer Net-ID festlegen

» Tragen Sie im Feld ,, CAN/easy-NET-Baudrate” die Baudrate ein.

Erstellen Sie das Anwenderprogramm und binden Sie die Funktion
NET_CONFIG mit ein, => Abschnitt , Konfigurieren mit der Funk-
tion Net_Config”, Seite 29.

2. Ubertragen der Parameter in die einzelnen Teilnehmer
mit Hilfe der Software-Funktion NET_CONFIG

Ubertragen Sie das Projekt zum Teilnehmer mit der Net-ID =1.
Nach dem Start des Teilnehmers iibernimmt die NET_CONFIG-
Funktion die Ubertragung der Parameter zu den einzelnen Teilneh-
mern.

27



28

Netzwerk (easyNet) konfigu-
rieren

Konfigurieren mit easySoft
(Net-ID1 = easy- oder IEC-Teilnehmer)

easyNet
Net-ID1 | NetID2
easy-/ easy-/
IEC-Station IEC-Station
A
easySoft
PC

Abbildung 23: Netzwerkkonfiguration tiber PC (easySoft)

In der Programmiersoftware easySoft erstellen Sie das gesamte
Netzwerk mit den Kommunikationsparametern fiir die einzelnen
Teilnehmer. Verbinden Sie den PC mit dem Teilnehmer mit der
Net-ID1. Mit dem Meniibefehl <Kommunikation-> Konfiguration
->NET> stoBen Sie die Ubertragung der Parameter vom PC zu den
einzelnen Teilnehmern an.

Voraussetzung:

e Laden Sie zundchst in den Teilnehmer mit der Net-ID1 sein
Programm und seine Konfiguration, die ihm die Net-ID = 1
zuordnet.

e Soll ein IEC-Teilnehmer die Net-ID1 erhalten, so muss zusatzlich
die easyNet-Einstellung aktiviert werden, => Abschnitt , Konfi-
gurieren mit easySoft-CoDeSys (Net-ID1 = IEC-Teilnehmer)”,
Seite 27.

e Danach kann mit Hilfe der easySoft auf den Teilnehmer Net-ID1
zugegriffen werden und iiber ihn kdnnen die weiteren Teil-
nehmer konfiguriert werden.

1. Kommunikationsparameter eingeben

Haben Sie in der easySoft im Register ,Projekt” die Teilnehmer
plaziert, so wurde jedem Teilnehmer aufgrund seiner Plazierung
am Strang eine Net-ID zugeordnet oder von Ihnen festgelegt.

Sie kénnen nun nach der Anwahl eines Teilnehmers die Parameter,
wie z. B. ,Remote-RUN" und ,Sende /0", eintragen.

2. Ubertragen der Parameter und Zuordnen der Net-IDs

» Verbinden Sie den PC mit dem Teilnehmer Net-ID1.

» Wahlen Sie den online-Betrieb.

» Klicken Sie im Menl <Kommunikation -> Konfiguration> die
Schaltflache ,NET" an.

» Beantworten Sie die Frage im Fenster ,Konfiguration NET" mit
ja, so laden Sie die Parameter inclusive der Net-ID in alle Teil-
nehmer.
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ner - EASY-SOFT 6

N | Kommunikation Oszilloskop  Optionen 2

Gerat =
3

[~ Schnittstelle

Systemeinstellungen 4

Programm 4
uhr...

Konfiguration * MNET

Erweiterungsgerate »

Konfiguration NET x|

Durch die NET-Konfiguration werden die IDs aller Gerate geandert.
Machten Sie die Konfiguration durchftihren?

Abbildung 24: Konfiguration durchfiihren, Menuibersicht

Konfigurieren liber das Geratedisplay

Setzen Sie eine easy800, MFD-CP8-...oder EC4-200 mit Display
ein, kdnnen Sie die Parameter auch Uber das Display eingeben.

Voraussetzung:

e Sie haben in das Gerét die NET-ID = 1 und die Baudrate Gber-
tragen.

* Die Konfiguration fihren Sie durch, wenn Sie unter
<KONFIGURATOR -> NET -> KONFIGURIEREN> die Frage
+konfigurieren?” mit ok beantworten.
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Konfigurieren mit der Funktion Net_Config

NET_CONFIG

— xConfigStart: BOOL

— xOverwriteWronglIDs: BOOL Net_Config: BYTE —

Abbildung 25: Funktion NET_CONFIG

Die Funktion ist Bestandteil der Bibliothek , SysLibEasyNet.lib".

Beschreibung
Mit Hilfe dieser Funktion wird eine Konfiguration der Teilnehmer
durchgefiihrt.

—> Beachten Sie die Voraussetzungen zur Konfiguration
—> Abschnitt , Konfigurieren mit easySoft-CoDeSys
(Net-ID1 = IEC-Teilnehmer)”, Seite 27!

Mit einer positiven Flanke am Eingang ,xConfigStart” wird die
Funktion gestartet. Den Ablauf kénnen Sie liberwachen, indem Sie
die Riickgabewerte kontrollieren.

Rufen Sie die Funktion Net_Config in einem separaten Programm-
abschnitt auf, der nur bei Bedarf (Konfigurationswunsch) durch-
laufen wird.

Eingdnge der Funktion
¢ xConfigStart:;
Eine Flanke (FALSE->TRUE) startet die Funktion.
e xOverwriteWrongIDs:
Sind in einem Netzwerk Teilnehmer angeschlossen, die bereits
eine Adresse haben, so kann der Anwender durch das Anlegen
von TRUE/FALSE am Eingang vorgeben, ob die bestehenden
Adressen bleiben oder verandert werden sollen.
— TRUE:
Teilnehmer mit bestehenden Adressen erhalten die Adressen
aus der Konfiguration.
— FALSE:
Die bestehenden Adressen und die Reihenfolge der Teil-
nehmer werden mit den konfigurierten Adressen und Reihen-
folge verglichen. Bei Ungleichheit wird die Konfiguration
nicht durchgefiihrt und an der Ausgangsvariable eine Fehler-
meldung (OxFE) ausgegeben.
e Ausgangsvariable der Funktion Net_Config:
— 0x00(0): keine Aktion
— 0x01(1): Konfiguration ordnungsgemaB abgeschlossen
— 0x02(2): Konfiguration wird durchgeflhrt
— OxFF(-1): Teilnehmer, der die Konfiguration durchfiihren soll,
hat nicht die Net-ID = 1, die Adressfolge ist falsch
— OXFE(-2): Net-ID-Konflikt
— OxFD(-3): Timeout-Fehler, keine Antwort vom angespro-
chenen Teilnehmer
— OxFC(-4): Anzahl der bestehenden Teilnehmer ist groBer als
die der konfigurierten Teilnehmer
— OxFB(-5): easyNet nicht aktiv

Beispiel

Konfiguration durchfiihren

Programmierung der Funktion Net-Config.

Program NETConfig
VAR

xStartAutoconfig
x0verwriteWrongIDs
xConfigStart
xConfigurationDone
siStateOf Autoconfig
siErrorCode
fbTriggerConfig
END_VAR

AT%IX0.0 :BOOL;
AT%IX0.1 :BOOL;

:BOOL:=FALSE;
:BOOL:=FALSE;
:SINT;

:SINT;
:R_TRIG;

fbTriggerConfig(CLK:=xStartAutoconfig );
IF fbTriggerConfig.Q AND siStateOfAutoconfig = 0 THEN

xConfigStart:= TRUE;
xConfigurationDone:= FALSE;
siErrorCode:= 0;

END_IF

siStateOfAutoconfig := Net Config

(xConfigStart, xOverwriteWrongIDs);

CASE siStateOfAutoconfig OF

0:(* Waiting for start of configuration *)

; (* Do nothing *)

1:(* Configuration successfully terminated *)

xConfigurationDone := TRUE;
xConfigStart := FALSE;
2:(* Configuration pending*)
; (* Do nothing *)
ELSE

(* Configuration done with error *)

siErrorCode := siStateOfAutoconfig;(* Error handling *);

xConfigStart := FALSE;
END_CASE
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6 Kombination von easyNet mit CAN/CANopen

Kombinationsméglichkeiten

Grundsatzlich ist die Kombination von easyNet mit CAN (verschie-
denen Arten) iiber einen Bus mdglich. In Abhangigkeit von der
CAN-Kommunikation sind einige Regeln zu beachten.

XC200 EC4-200
Node-ID Node-ID
10 11
1) 1)
easyNet/CAN/CANopen
easy800 easy800
NodeD| | Net-iD1 Net-ID2 Net-ID3
2) 2)
2)

Abbildung 26: Méglichkeiten der Dateniibertragung im easyNet, CAN,
CANopen Netzwerk

1) CANopen, CAN-Direkt, CAN-Netzwerkvariablen.
2) easyNet.

e easyNet und CANopen
Eine gleichzeitige Nutzung von easyNet und CANopen fiihrt
dazu, dass fir die CANopen-Teilnehmer nur die folgenden
Node-IDs zur Verfiigung stehen:
— Node-IDs: 9...12; 16; 25...32.
— Eine Verwendung anderer Node-IDs kann zur Kollisionen mit

easy-Teilnehmern fiihren.

e easyNet und CAN-Direkt")
Wird easyNet mit CAN-Direkt genutzt, so stehen folgende COB-
ID Bereiche zur Verfligung (COB = Communication-Object)
COB-IDs 0x1:
— 0x7f fiir hochpriore CAN-Telegramme 0x781;
— Ox7FF fir niederpriore CAN-Telegramme.

e easyNet und CAN-Netzwerkvariablen)
Fur die gleichzeitige Verwendung von easyNet und CAN-Netz-
werkvariablen stehen folgende COB-ID Bereiche zur Verfligung
(COB =Communication-Object) COB-IDs 0x1:
— 0x7f fiir hochpriore CAN-Telegramme 0x781;
— Ox7FF fir niederpriore CAN-Telegramme.

1) Bei gleichzeitiger Verwendung von CAN-Direkt und CAN-Netzwerk-
variablen diirfen sich die COB-IDs nicht tberschneiden.

Hinweise zum Betrieb

Buslast steuern

In einem easyNet-Netzwerk steuern die Teilnehmer die Buslast.

Damit ist sichergestellt, dass alle Nachrichten tibertragen werden.

In einem CAN-/CANopen-Netzwerk sowie der Kombination von
easyNet und CAN/CANopen ist die Buslast héher als in einem
easyNet-Netzwerk. In diesem Fall ist der Parameter ,SendIO/
xSendlO” bei jedem easy-Teilnehmer zu deaktivieren, damit eine
grundsatzliche Reduzierung der Buslast erreicht wird.

Um die Buslast weiter zu senken, kénnen Sie die Pausenzeit
zwischen den Ubertragungszyklen der Nutzdaten fiir einen easy-
Teilnehmer erhdhen. Erhhen Sie in der Projektansicht der easy-
Soft im Register Kommunikationsparameter den Parameter
.Bus-Delay”. Der Wert , 1" bedeutet, dass sich die Pausenzeit
verdoppelt, der Wert , 15" bedeutet, die Pausenzeit erhoht sich
um den Faktor 16, siehe easySoft-Onlinehilfe -> Konfiguration des
Netzwerkes.

Um einen ordnungsgemaBen Datenaustausch sicherzustellen, darf
die Buslast 75 % nicht tiberschreiten.

—> Beachten Sie, dass beim Routing, dem Zugriff vom PC auf
einen Zielteilnehmer (nicht auf denTeilnehmer, der mit
dem PCverbunden ist), eine zusatzliche Busbelastung von
15 % entstehen kann.

Versuchen Sie eine mdglichst gleichmaBige Auslastung
des Busses zu erreichen.

Programmieren Sie die Teilnehmer so, dass diese die
Daten nicht gleichzeitig senden!

Auslastung des CAN-Busses anzeigen

Die Buslast kann der Anwender mit Hilfe des Browserbefehls
«canload” in der easySoft-CoDeSys kontrollieren.

Der PLC-Browser-Befehl ,canload” ist Bestandteil der Library
.XC200_Util.lib". Er zeigt die Auslastung des CAN-Busses an.

Beispiele zur Anzeige => Abb. 27 und Abb. 28, Seite 32.
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Kombination von easyNet mit
CAN/CANopen

-4, XSoft - Test_AS.pro* - [PLC - Browser]

M Datei Bearbeiten Projekt Einfigen Exfras Online

Bl=8 BleledalSISH Slole

canload|

2, Ressourcen
B[ Bibliothek St

canload
CAN-Busload = 39 Percent
Baudrate : 250 k
Integration Time: 505 ms

~0
=

Abbildung 27: Auslastung des CAN-Busses (Beispiel 1)

(1) Auslastung des CAN-Bus im letzten Integrationsintervall.

(2 Aktuelle Baudrate des CAN-Bus

(3 Zeit des Integrationsintervalls.
Die Integrationszeit ist defaultmaBig auf 500 ms eingestellt und
[asst sich iiber den Browser nicht andern.

canload
CAN-Busload = 81 Percent
Baudrate : 250 k
Integration Time: 502 ms
ATTENTION: HIGH BUSLOAD |

O

Abbildung 28: Auslastung des CAN-Busses mit Warnmeldung
(Beispiel 2)

(1) Warnmeldung, => Tabelle 4

Tabelle 4:  Mdgliche Warnmeldungen
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Programm zur Uberwachung von Telegrammen:

PROGRAM PLC_PRG

VAR

MyNetMainStruct : EASY NET MAIN;
iHwOverflowCount: INT := 0;
iQueueOverflowCount: INT :=0;
END_VAR

VAR CONSTANT
dwHandle_XC200:DWORD:=05;
dwHandle_EC4-200:DWORD:=06;
END_VAR

iHwOverflowCount:= SysCanControl (
dwHandle:=dwHandle XC200,
wFunction:=CAN_GET_HW_OVERFLOW_COUNT,dwParam := 0);
iQueueOverflowCount:= SysCanContro]l (

dwHandle := dwHandle XC200,

:= CAN_GET_QUEUE_OVERFLOW_COUNT,dwParam := 0);
IF iHwOverflowCount > 0 OR iQueueOverflowCount > 0 THEN

wFunction

; (*Telegramm verloren.*)

END_IF

(* Allgemeiner Buszugriff *)
Net_Update (ByNetDrvNr:=0 ,
pstruNetMain:= ADR(MyNetMainStruct));

Warnmeldung Bedeutung

ATTENTION: HIGH Auslastung des CAN-Busses = 75 %

BUSLOAD
CAN-Bus not activated Der CAN-Bus ist nicht aktiv
CAN-Busload = Die Uberwachung der Busbelastung ist

Invalid Calculation fehlgeschlagen

easyNet-Telegramm liberwachen

Bei einer XC200- oder EC4-200- Steuerung kann durch folgendes
Beispielprogramm der Empfang von easyNet-Telegrammen Gber-
wacht werden. Ein Verlust eines Telegramms durch den Controller
oder durch den Uberlauf eines Empfangspeichers kann vom
Anwenderprogramm erkannt werden. In diesem Fall ist einer der
beiden Parameter , CAN_GET_HW_OVERFLOW_COUNT" oder
+CAN_GET_QUEUE_OVERFLOW_COUNT" groBer als 0. Um die
Telegrammverluste auszuschlieBen ist die Buslast zu senken.

Zur Programmerstellung ist die Einbindung der Bibliothek
. SysLibCan.lib” erforderlich. Der Parameter ,dwHandle" ist
abhangig vom Teilnehmertyp einzutragen:

o fiir die XC200 ist eine ,5",
o fiir die EC4-200 eine ,6".

—>  Der Parameter ,CAN_GET_HW_OVERFLOW_COUNT"
fiir die XC200 ist ab der Hardwareversion 5 (V05)
verfiigbar.



10/10 MN05006004Z-DE

7 Programmieren iiber easyNet (Routing)

Als Routing bezeichnet man die Mdglichkeit, eine online-Verbin-
dung von einem Programmiergerat (PC) zu einem beliebigen
(routingféhigen) Teilnehmer in einem easyNet-Netzwerk aufzu-
bauen, ohne dass das Programmiergerat direkt mit dem Zielteil-
nehmer verbunden sein muss. Es kann an einen anderen Teil-
nehmer im Netzwerk angeschlossen werden.

Uber die Routing-Verbindung kénnen Sie Aktionen durchfiihren,
die auch bei einer direkten online-Verbindung zwischen Program-
miergerat und Teilnehmer méglich sind:

e Programmdownload,
e Online-Anderungen,
e Programmtest (Debugging).

Das Routing bietet den Vorteil, dass Sie von einem Teilnehmer, der
mit dem Programmiergerat verbunden ist, Zugriff auf alle routing-
fahigen Teilnehmer am easyNet erhalten. So lassen sich dezentral
angeordnete Gerate leicht bedienen.

Allerdings ist die Dateniibertragung von Routing-Verbindungen
deutlich langsamer als bei Direktverbindungen (Seriell oder
TCP/IP). Dies macht sich beispielsweise durch langsamere Aktuali-
sierungszeiten von Visualisierungselementen (Variablen) oder
langsamere Download-Geschwindigkeiten bemerkbar.

Um das Routing einsetzen zu kénnen, miissen folgende Vorausset-
zungen erfillt sein;

¢ Sowohl der routende Teilnehmer als auch der Zielteilnehmer
missen das Routing unterstitzen.

¢ Beide Teilnehmer miissen (iber den Bus verbunden sein.

e Die Teilnehmer miissen iber die gleiche aktive Bus-Baudrate
verfiigen.

In der folgenden Abb. 29 sind die Routing-Mdglichkeiten aufge-
flhrt. Wenn Sie den PC an einen Teilnehmer ankoppeln, kdnnen
Sie Uber das easyNet zu einem anderen Teilnehmer eine Verbin-
dung aufbauen.

easyNet
Net-DV | 1 NetD] [[2  Netib[3 V
EC4-200 IEC-/ easy800
casy Remote I/0
Station
AN N
| |
| |
| |
L e — 4
PC
easySoft

Abbildung 29: Routingméglichkeiten

Die Verbindung stellen Sie Gber eine der Programmierschnitt-
stellen des Teilnehmers her, z. B. RS232, USB oder Ethernet.

» Klicken Sie in der easySoft zuerst die Schaltflache
,Kommunikation” und dann , Verbindung” an.
» Wahlen Sie die Schnittstelle aus:
— Ethernet:
Unter der Uberschrift , Ethernet-Profile” klicken Sie die
Schaltflache ,Editieren” an und geben Sie die IP-Adresse an,
z.B.,192.168.119.200. Port = 10001"
— COMx:
Wahlen Sie eine Schnittstelle und die Baudrate aus
(Standardbaudrate der IEC-Teilnehmer: 38400 Bit/s, der easy
Teilnehmer 19200 Bit/s).
— COM3 (USB) nur EC4-200

» Klicken Sie auf die Schaltflache ,online”.
Der PC wird mit dem Teilnehmer verbunden.
Um die Verbindung zum Zielteilnehmer aufbauen zu kénnen,
muss er (ber eine Konfiguration mit einer Net-ID verflgen.

» Wahlen Sie unter der Uberschrift , Gerdt” einen Zielteilnehmer
aus, mit dem Sie kommunizieren mochten.
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Programmieren iiber easyNet
(Routing)

-I Verbindung |-

| online | | Offline |
Schnittstele Ethermet-Prafile

Gerat Baudrate

GerdtMTZ ™ G400 K

-I Programm |-

[ Pe=>Gerat | | Gerat = PC |

| PC = Gerit ? | | Léschen |

Gerdt == Karte

| Rum | | Stop |

d Systemeinstellungen |;|
q Uhr b
d Anzeige |;|_

=& Kommunikation Wisualisisrung |

Projekt | [:Ea Schaltplan | [:Ea Simulation |

Abbildung 30: Programmdownload im Online-Betrieb

Im online-Betrieb konnen Sie die Funktionen in den Bedienfeldern

ausflhren:

Feld Funktion

Uhr Die lokale Uhr setzen, die Gerateuhren im
Netzwerk synchronisieren.

Programm Zwischen ,RUN" und ,,STOP" wechseln.

Anzeige Zustande der easy-NET Variablen und der

Gerateinformation ansehen.

Wenn Sie einen easy-Teilnehmer als Zielteilnehmer ausgewahlt
haben, konnen Sie einen Programmdownload durchfiihren

(Schaltflache ,PC -> Gerat” anklicken) oder Parameter andern.

Sie konnen folgende Parameter andern:

Baudrate im Menii , Projekt” in der Netzwerkiibersicht

Busdelay

REMOTE-RUN In Abhangigkeit der angewéhlten Steuerung im
Sende 10 Register ,Kommunikationsparameter” =

NET-Konfigurator
NET-ID

So Ubertragen Sie die neuen Einstellungen in die Teilnehmer:

» Klicken Sie zuerst die Schaltflache , Kommunikation -
Programm” dann die Schaltflache ,PC => Gerat”.

» Die Einstellungen konnen Sie durch Anklicken der Schaltflache

,Gerat => PC" aus dem Teilnehmer auslesen.
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Die Routingmdglichkeiten sind auch gegeben, wenn Sie, wie in
Abbildung 31, Seite 34, einen easy-Teilnehmer mit der Net-ID1
und einen [EC-Teilnehmer mit der Net-ID2 konfigurieren. Wenn Sie
dann den [EC-Teilnehmer als Zielteilnehmer auswéhlen, kdnnen
Sie nach dem Aufruf des Kommunikationsments der easySoft
folgende Aktionen mit dem IEC-Teilnehmer durchfiihren:

e starten/stoppen,
e Uhrzeit einstellen,
® Gerateinformationen anzeigen lassen.

easyNet
Net-ID1 Net-1D2

easy-/ easy-/
|EC-Station |IEC-Station
A

easySoft
PC

Abbildung 31: Routing Uber easy-Teilnehmer Net-ID1 auf IEC-Teil-
nehmer Net-1D2
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8 Bus-Topologie

Ubersicht

Als Bus-Topologie ist eine Linientopologie mit optionalen Stichlei-
tungen maglich. Die Enden des Busses werden durch Busab-
schlusswiderstande (120 Q) abgeschlossen.

Zur Ubertragung der Daten im easyNet kdnnen Sie an der XC200
eine der Baudraten von 50 kBit/s oder 125 kBit/s einstellen.

An den weiteren Teilnehmern ist die Baudrate anzupassen, so dass
alle Teilnehmer mit der gleichen Baudrate kommunizieren.

Beispiel 1 Beispiel 2 Beispiel 3
S o = =)
2 5 5 b
= = = =
ol ] ol ] ol ]

1 1 1 1(1)

[ ] [ ] — 7
2 2 3 2(3)

] ] I
33 4 3(4)
X X X X

[ ] [ ]
7 7 6 7(6)

0 0 0
8 8 5 8(5)

Abbildung 32: Verbindungsmdglichkeiten der Steuerungen
- easy-/IEC-Teilnehmer

Beispiel 1

Geografische Position gleich Net-ID

Teilnehmer: EC4-200, easy800,MFD-CP8, MFD-AC-CP8
Netzkonfiguration moglich

Beispiel 2

Geografische Position ungleich Net-ID

Teilnehmer: EC4-200, easy800,MFD-CP8, MFD-AC-CP8
Netzkonfiguration moglich

Beispiel 3

Geografische Position gleich oder ungleich Net-ID

Teilnehmer: EC4-200, easy800,MFD-CP8, MFD-AC-CP8, XC200
Netzkonfiguration nicht méglich, Gerate sind einzeln zu konfigu-
rieren.

Der Teilnehmer auf der Position ,1* erhélt immer die Net-ID =1.
An diesen Teilnehmer werden {iber das easyNet die 7 weiteren
Teilnehmer angeschlossen.

Die IEC-Teilnehmer, die Uber zwei easyNet-Anschliisse mit den
Signalleitungen (SEL_IN/SEL_OUT) verfligen, kénnen wie in das
easyNet eingebunden werden, => Abb. 32.

—> Die XC200 hat zwei CAN/easy-NET-Schnittstellen in
einem Steckverbinder. Im Gegensatz zu anderen Geréten
hat sie jedoch keine Signalleitung (SEL_IN/OUT)!

Die Leitungen beider Schnittstellen sind intern mitein-
ander verbunden. Sie kénnen, wie in Abb. 32, Beispiel 3,
ins Netzwerk eingabunden werden.

Verbinden Sie die Teilnehmer wie in Abbildung 32, Beispiel 3, so
mussen Sie das Verbindungskabel zwischen den Teilnehmern und
den T-Stlicken nach folgendem Verfahren anschlieBen:

Die easyNet-Teilnehmer haben fiir den Anschluss an das easyNet
einen Eingangs- und einen Ausgangskanal. Die Busleitung wird
am Teilnehmer mit der Net-ID 1 am Ausgangskanal angeschlossen
und dber die T-Stiicke (T-connector) auf die Eingangskanale der
anderen Teilnehmer weitergefihrt.

@ @ ®
\ ] \
il f i
119 NET ¥ 2 19 NET b2 19 NET 42
Net-ID 1 Net-ID 2 Net-ID 3
easy800 easy800 easy800

Abbildung 33: easyNet-Netzwerk mit T-Stiick

(1) Busabschlusswiderstand
(@ T-Stlick
(3@ Busabschlusswiderstand

Tabelle 5:  Signalverbindung zwischen den Teilnehmern

IEC-Teilnehmer <> easy-Teilnehmer
ECAN_H ECAN_H

ECAN_L ECAN_L

GND GND

SEL_IN (Net-IDn) SEL_OUT (Net-IDn-1)
SEL_OUT (Net-IDn) SEL_IN (Net-IDn+1)
n=1,....8
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CANopen/easyNet-Schnittstelle

XC200

Tabelle 6:  Belegung der CANopen/easyNet-Schnittstelle der XC200

Klemme Signal

CANopen easyNet

6 GND GND

oo s CAN_L ECAN_L
[ ]

4l e 4 CAN_H ECAN_H
3| @
2| ® 3 GND GND
11®

2 CAN_L ECAN_L

1 CAN_H ECAN_H
Die Klemmen 1 und 4, 2 und 5, 3 und 6 sind intern
verbunden.

EC4-200, easy800, MFD-(AC-)CP8

g g
=2 |LE
olgql :I S :I
SFEEEEY
S8gdlnzdd
RoHL|(ECER
4 3 21 4 3 21

Abbildung 34: CAN/easyNet-Schnittstellen
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